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Pozvánka 
 
Vážení kolegové, 
dovolujeme si Vás touto cestou srdečně pozvat na workshop konaný v rámci cyklu 
„Evropská metodologická studia pro archeology VI – Inovace v metodách tvorby 
interpretačních modelů a simulací“. Tento přednáškový cyklus je součástí aktivit 
grantového projektu OP VK  „Vzdělávání v moderních metodách archeologické 
praxe“.  

 
workshop vede 

 

MA. Kyle R. Bocinsky  
(Washington State University) 

 
na téma 

 
 

„Simulating Archaeological Landscapes Using  
the RePAST Agent Based Modeling Framework“   

 
 
 
 

workshop se koná dne 18. května 2012  
 

v učebně D31 FF MU Brno od 9:00 do 11:00 
 


