VÚP v Praze
Rámcový vzdělávací program pro základní vzdělávání
MŠMT ČR

Informační a komunikační technologie

Učivo
Očekávané kompetence

1. Základní pojmy z informatiky

· informace a informační činnost

· informační zdroje a informační instituce

· informační etika


2. období

· na konkrétních příkladech charakterizuje význam informační činnosti v současné společnosti
· ví, že informační média mohou obsahovat i eticky závadné informace

3. období

· má představu o procesu vzniku, přenosu, ukládání a distribuce informačních zdrojů ve společnosti

· ví, kde jsou uloženy zdroje informací v klasické i digitální podobě a potřebné informace si umí obstarat

respektuje zásady intelektuálního vlastnictví a autorského práva 

2. Základy práce s počítačem

· základní uživatelské dovednosti

· základní znalosti o struktuře a ovládání počítače a  jeho přídavných zařízení

· péče o počítač, zásady hygieny práce s počítačem

· operační systém, manager OS

· organizace informací na paměťovém médiu

· viry a antivirové programy

· historie výpočetní techniky
1. období

· ovládá základní obsluhu počítače (spuštění a zavření, ovládání myši a klávesnice), dokáže obsluhovat výukové programy

2. období

· zná rizika práce s počítačem a ví, na koho se obrátit v případě závady počítače

· založí si vlastní adresář

3. období

· charakterizuje důležité funkce základních součástí počítače a jeho přídavných zařízení

· ovládá obsluhu počítače a jeho přídavných zařízení

· ovládá základy práce s operačním systémem

· rozumí organizaci informací na paměťovém médiu

· zná jednotky paměti a jejich hodnoty

· používá systém helpů

používá antivirové programy

3. Vytváření a zpracování informací pomocí počítačových aplikací

· základní funkce grafického editoru

· bitmapové a vektorové editory

· tvorba a zpracování obrázku

· standardní funkce textového editoru

· zápis, úprava a tisk jednoduchého dokumentu

· standardní funkce tabulkového kalkulátoru

· vkládání dat, editace buňky

· úprava tabulky

· tvorba grafu

· využití multimédií

· prezentace výsledků své čin-nosti

základní typografická pravidla
1. období

· používá k malování jednoduchý grafický editor

2. období

· vytvoří obrázek v grafickém režimu 

· s použitím textového editoru napíše jednoduchý text, zařadí ho do svého adresáře a znovu vyhledá

3. období

· upraví obrázek v grafickém režimu 

· s pomocí textového editoru vytvoří, modifikovat, uloží a znovu vyhledá textový dokument

s pomocí textového editoru napíše vlastní životopis a obsáhlejší prezentace

· spojí v textovém editoru text, graf, obrázek, tabulku či zvukový soubor

· vytvoří tabulku i graf v tabulkovém kalkulátoru a provádí v něm jednoduché matematicko-statistické výpočty

· využívá aplikační, výukové a multimediální programy

· využívá dostupných počítačových aplikací při řešení učebních problémů a úkolů

· ví, jakým způsobem může výsledky své činnosti prezentovat

respektuje při psaní textů základní typografická pravidla

4. Počítačové sítě a Internet

· základy práce v síti

· vyhledávání informací na internetu

· elektronická pošta, elektronická konference


2. období

· orientuje se na WWW stránce a dovede získat z jejího menu nabízené informace

3. období

· vysvětlí funkci a úlohu počítačové sítě
· využívá elektronickou poštu

· vyhledá informační zdroj na internetu a zvolí k tomu vhodný vyhledávací nástroj

využívá internet k vyhledávání informačních zdrojů v knihovnách a databázích

5. Algoritmizace a programování

· algoritmizace učebních úloh a úloh z běžného života

počítačové programy a jejich různé druhy
3. období

· má představu o způsobu počítačového řešení jednoduchého praktického problému
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