Jsem moc rada, ze
digitalni dovednosti a
zaklady programovani
prijdou ve velkém do
Skol. Bez informatiky se
brzy neobejdou ani
holky, ani kluci. Je

skvélé, ze OP VVV
podpori systémové
zmeény ve Skolach a ze
vS§echny déti dostanou
Sanci naucit se
informaticky

myslet.

Dita Prikrylova, ktera vystudovala informatiku,
pracuje jako datova analyticka a vede neziskovou
organizaci Czechitas.

byt
prinaset tvoriva
radost
Prace
s digitalnimi
technologiemi
rozvijet muze
mysleni

byt

ocenovana

znamenat
dobré
zaméstnani

Smyslem strategie
je predevsim:

e otevieni vzdélavani novym metodam a zpUsoblm uceni
prostfednictvim digitalnich technologif

 ZlepSeni kompetence déti a zakd v oblasti prace
s informacemi a digitalinimi technologiemi

e rozvijeni informatického mysleni déti a zak

Strategie digitalniho vzdélavani do roku 2020

e vznikla na Ministerstvu Skolstvi, mladeze a télovychovy

® pyla schvalena vladou v r. 2014

® pocita se zapojenim digitalnich technologii do vyuky

® pripravuje podminky a metodickou podporu pro vyuku
informatického mysleni

e pfipravuje podminky a metodickou podporu pro rozvijeni
digitalni gramotnosti priifezové v rliznych oborech Skolni
vyuky

e podporuje vznik, rozvoj a hodnoceni otevienych
vzdélavacich zdrojli

Implementace Strategie digitalniho vzdélavani je také
realizovana prostrednictvim jednotlivych vyzev a projektl
OP VW\V.

Vice informaci o vyhlaSenych vyzvach a SDV se dozvite na:

http://opvvv.msmt.cz
http://sdv.msmt.cz

EVROPSKA UNIE

* * Evropské strukturaini a investi¢ni fondy

* * ** Operacéni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani MINISTERSTVO SKOLSTVI,
MLADEZE A TELOVYCHOVY'

*

Vzdelani je nejlepsi cesta
k tomu, aby pouzivala

digitalni technologie
efektivné a smysluplne.

Bude to potrebovat.

Operaéni program Vyzkum,
vyvoj a vzdélavani (OP VVV)
podporuje Strategii digitalniho
vzdeélavani



Dejme mladym lidem Sanci
pohybovat se ve svete
informacnich technologii

sebevédomé

bezpecné ohledupiné

Digitalni vzdelavani
ma dva pilire

Digitalni gramotnost

Informatické mysleni

Digitalni
gramotnost

e pohybovat se v digitalnim
svété chytre, sebevédomeé,
bezpecéné a ohledupiné

e chapat, jak funguje internet
a digitalni média

¢ brat v uvahu, zda sluzba,
kterou vyuzivam, vydélava
nékomu penize a jak

e ovérovat informace
¢ myslet kriticky
e vnimat kontext obsahu

¢ ziskavat ji postupné od
zacatku skoly

Informaticke
mysleni

¢ rozviji mysleni, uci hledat
a porovnavat riizna reseni

e uci analyzovat, popsat
a efektivné vyresit problém

* je ocenovaneé, uzitecné
i mimo IT sektor

e umoznuje vzit IT v uvahu
jako obor dalsiho studia
nebo jako konicek

v s w

e je to radost a tvirci ¢innost




