
Ġablony kl²ļovĨch 
aktivit



Obsah projektov®ho z§mŊru:

ÅCo je c²lem projektu: kter§ t®mata je potŚeba na
ġkole podpoŚit a proļ ïve vztahu k ĠVP?

ÅKolik ģ§kŢ bude m²t uģitek ztoho, ģe se budou
¼ļastnit kl²ļovĨch aktivit?

ÅKolik uļitelŢ bude m²t uģitek ztoho, ģe se zapoj² do
kl²ļovĨch aktivit?

ÅJakĨ bude koneļnĨ vĨsledek projektu, jak® zmŊny
dos§hneme?

ÅJakĨm zpŢsobem bude rozpozn§no, dosaģen² zmŊny
a jak tato zmŊna bude hodnocena? 

Rozsah zpracov§n² projektov®ho z§mŊru je plnŊ
v kompetenci ġkoly.

ProjektovĨ z§mŊr



3 z§kladn² typy ġablon I. ïVI.

1) Individualizace  

2) Inovace

3) Dalġ² vzdŊl§v§n² 

pedagogickĨch pracovn²kŢ



Ġablony zamŊŚen® 
na individualizaci



Charakteristika ġablon 
zamŊŚenĨch na individualizaci 

vĨuky

C²l:vytvoŚen² podm²nek pro rozvoj individu§ln²ch
schopnost² vġech ģ§kŢ vļetnŊ ģ§kŢ se
speci§ln²mi vzdŊl§vac²mi potŚebami a ģ§kŢ nadanĨch.

C²lov§ skupina: ģ§ci z§kladn²ch ġkol

Forma: individualizace vĨuky dŊlen²m ģ§kŢ do 
menġ²ch skupin v povinnĨch i volitelnĨch 
vzdŊl§vac²ch aktivit§ch v souladu s ĠVP ġkoly (Śeġit 
dodatkem k ĠVP) za ¼ļelem zvĨġen² kvality vĨuky. 

Dokl§danĨ vĨstup:  
72 oduļenĨch hodin v prŢbŊhu 2 ġkoln²ch rokŢ.


