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Anotace IPn
Individualni projekty narodni
Cislo OP CZ 1.07
Nazev OP OP Vzdélavani pro konkurenceschopnost
Cislo vyzvy: 33
Nazev vyzvy: Systémovy ramec celozivotniho uceni

Prioritni osa:

Prioritni osy 4a Systémovy ramec celoZivotniho uceni (cil
Konvergence) a 4b Systémovy ramec celozivotniho uceni (cil
Regiondlni konkurenceschopnost a zaméstnanost)

Oblast podpory:

4.1 — Systémovy ramec celoZivotniho uceni

Typ projektu:

Individualni projekt narodni

Kod a nazev oblasti
intervence:

72 - Navrhovani, zavadéni a provadéni reforem systému vzdélavani a
odborné piipravy s cilem rozvijet zaméstnatelnost, zvySovani vyznamu
zékladniho a odborného vzdélavani a odborné ptipravy na trhu prace a
neustalé zlepSovani dovednosti vzdélavacich pracovnikl s ohledem na
inovace a znalostni ekonomiku.

Podporované aktivity
dle vyzvy 33

e Dalsi vzdélavani a podpora pedagogickych pracovnikl skol a Skolskych
zafizeni s durazem na realizaci kurikularni reformy, véetné osvojeni si
dalsich modernich pedagogickych metod souvisejicich se systematickym
zvySovanim kvality a efektivity vzdélavani.

e Rozvoj klicovych kompetenci déti a mladeze v neformalnim a zajmovém
vzdélavani.

e Vytvafeni mechanismu, které povedou k propojeni systémut poc¢atecniho,
terciarniho a dal§iho vzdélavani.

e Navrh a ovéfeni systému podpory podnikani a podnikatelského pfistupu a
inovacnich feSeni v institucich terciarniho vzdélavani a ve vyzkumu a
VYVoji.

Nizev projektu:

Skola hrou — vzdélavani hrou

Predpokladané datum

1.4.2012 31.12.2014

zahdjeni a ukonceni
projektu:
Predpokladana  doba | 33 mésict

trvani v mésicich:

Celkové zpusobilé | 100 mil. K¢

naklady projektu:

Piijemce dotace: MSMT

Partnefi projektu: Ostravska univerzita v Ostrave




Struc¢ny obsah projektu:

Cile
projektu:

Projekt je unikatni propojenim ¢innosti terciarniho vzdélavani a aplikovaného
vyvoje na podporu pocatecniho vzdélavani.

Hlavnim cilem projektu je podporit uspésny koncept tzv. ,,game-based
learning®' — zadlefiovani po&itafovych her do vyuky, jehoZ vysledky v jinych
zemich presvédcuji o vyrazné podpore znalosti a kompetenci u Ziki, podpoie
motivace k ufeni se, aktivniho zajmu, zlepSeni diverzifikace ve vyuce a
zvySovani efektivity vzdélavani.

Tim je projekt v souladu s vyzvou 33, protoZe na urovni pocatecniho vzdélavani
prispiva ke zkvalitnéni vzdélavaciho systému prostfednictvim podpory rozvoje
klicovych kompetenci zaka a ucitelti a podpory moderniho ptistupu uciteltl k zaktm.
Na urovni terciarniho vzdélavani, vyzkumu a vyveje rozviji lidské zdroje ve
vyzkumné a vyvojové ¢innosti a podporuje transfer znalosti.

Specifické cile projektu:

1. Vytvorfeni metodologického ramce implementace vzd€lavacich her do vyuky

2. Vytvoteni modularniho vzdé€ldvaciho portalu dostupného vSem aktérim
vzdélavaciho procesu.

3. Vytvoreni zakladni verze produktu — souboru vzdélavacich her a ptib&hu,
ktery bude rozvijet a obohacovat stavajici Skolsky systém

4. Vytvoteni a realizace vzdélavacich seminafi a nasledné podpory pro
pedagogické pracovniky zakladnich skol.

5. Ovéfeni dopadi zaclenéni her do vyuky za pouZiti testovani zakt vstupnimi a
vystupnimi testy metodou relativniho pfirtstku znalosti a sledovani
efektivity rozvoje gramotnosti zaka.

Zdiivodnéni
potiebnosti:

Z mezinarodnich vyzkumu vyplyva, Ze zaclenéni digitalnich her do vyuky
ma tyto prinosy:
Pfinosy pro Zaky:

e ZvySeni motivace pro uceni se

e ZvySeni Ctendfské a funk¢ni (informacni) gramotnosti.

e Rozvoj mysleni, kreativity, filozofické¢ reflexe, osobnosti, logiky
uvazovani, rychlosti jednani. Podpotfeni dovednosti — memorovani,
uceni se faktiim, principiim, vniméni souvislosti, pfi¢in, nasledk.

e Navyk ovétovat si vérohodnost, pravdivost, spravnost informaci.

e ZlepSeni schopnosti zaki orientovat se ve svéte informaci.

e Efektivni vyuziti volného casu, komunikacnich technologii. Ziskani
schopnosti potifebnych pro zivot v novém technologiemi naplnéném
prostiedi.

e Virtudlni proziti konkrétni reality — zprostfedkované osvojeni
praktickych dovednosti.

e Individudlni rozvoj osobnosti jedince podle jeho moznosti a
schopnosti.

Piinosy pro vyuku:

e Neni ndhradou zavedenych vyucovacich postupti, ale jejich doplitkem.

Edukacni hry nenahradi ucitele, ale v riznych momentech mohou

!viz napf. http://www.imaginegames.eu/eng, http://www.futurelab.org.uk




zastoupit — expozice uciva, procvicovani uciva, testovani atp.
e Doplnéni vzdélavaciho obsahu vyucovacich predméti o dalsi rozsah
poznani, zkuSenosti z kazdodenniho Zivota.

e Implementace modernich
metodologie vyuky.

technologii  ve

vyuce,

modernizace

e Vyssi stupen individualizace — prace s talenty, Zdky se specifickymi
potfebami. Podpora individudlniho rozvoje a uceni se vzdjemné

komunikaci a spolupraci.

e Optimalizace zatéze zakl se specidlnimi vzdélavacimi potfebami.
e UmozZnéni proziti experimentu i chyb, které pfinesou ponauceni.

e Zefektivnéni a optimalizace vzdélavaciho procesu.

Vice viz ptiloha.

Popis cilové | Cilova skupina: Odhadovany
skupiny pocet
Zaci 8kol a 8kolskych zafizeni, véetné zéka se specialnimi 10.000
vzdelavacimi potfebami a ti Zaci, ktefi jsou ohrozeni pred¢asnym
odchodem ze vzdélavani;
Pracovnici $kol a Skolskych zatizeni; 630
Studenti vysSich odbornych kol a vysokych skol; 30
Absolventi VOS a VS do 10 let od ukonéeni studia; 10
Podporované aktivity
Klicové Termin Rozpocet
aktivity Kodové oznaceni a nazev kli¢ové aktivity realizace v mil. K¢
projektu (popis viz ptiloha)
Klicova aktivita 1 — Tvorba obecného | 4/2012 5
metodologického ramce projektu 12/2014
Klicova aktivita 2 - Tvorba jednotlivych | 4/2012 20
vzdélavacich her 12/2014
Kli¢ova aktivita 3 — Programovani a | 4/2012 30
implementace didaktickych her 12/2014
Klicova aktivita 4 - Vzdélavani a | 11/2012 15
diseminace vyukovych her 12/2014
Klicova aktivita 5 - Realizace a provoz | 4/2012 20
centralniho portalu 12/2014
Kli¢ova aktivita 6 - Evaluace dopadi | 11/2012 10
metodiky vzdélavaciho FeSeni 12/2014
Celkem 100
Pridana Vytvoieni udrzitelné partnerské vyvojové platformy mezi MSMT, univerzitou
hodnota a jejimi experty, studenty a absolventy, aplikovanym vyvojem a jeho
projektu: pracovniky, pedagogickou vefejnosti a zdky a rozvoj lidskych zdroji pro
aplikovany vyzkum v oblasti IT a pedagogiky.
Dosavadni Pipominkové fizeni v ramci skupiny II MSMT.
projednavani
projektového

zaméru




Naplnéni
horizontal-
nich témat

Rovné prileZitosti:
Projekt posiluje rovné pfilezitosti ve vzdélavani.

UdrZitelny rozvoj:
Projekt vyuziva informacni technologie ve vzdélavani, komunikaci prostfednictvim
IT a tim pfispiva k isporam papiru.

Vysledky a

Vystup KA 1:

vystupy e Metodika implementace PC her do vychovné vzdélavaciho procesu
projektu: e Metodika vazeb mezi pojetim jednotlivych gramotnosti a pojmy
v Ceskych kurikularnich dokumentech
e Sada testl zjiSt'ujici vstupni Groven gramotnosti cilové skupiny — zaka
vybranych ZS
e Zpracovand data pro prezentace na navazujici vzdélavaci seminate,
e Analyza ziskanych dat a tvorba metodologického rdmce pro tvorbu a
implementaci her do vyukového procesu,
Vystup KA 2:
e Schematicky didakticky a literarni scénar her
e Funk¢ni makety Casti hry pfipravené k pretestu
e Metodické podklady pro tvorbu technického scénaie
e Podrobny technicky scénaf - vyrobni postup
e Funkeni prototypy 8 her pfipravenych na pilotaz
e Vytvoieni podpurnych nastroji pro piijeti vyvijenych her cilovou
skupinou.
Vystup KA 4:
e Realizace vzdélavacich seminafii pro Skoly zapojené v projektu — 14
seminail x 3 — celkem 42 seminait
e Podpotena cilova skupina 630 uéiteli ZS
Vystup KA 35:
e Centralni portdl MSMT jako pomocny vyukovy néstroj pro uéitele a
ulozisté didaktickych her.
Vystup KA 6:
e Vysledné zpravy ztestovani urCené danym z4klim, Skoldm,
metodickému tymu
e Vyhodnoceni dopadi zavedeni her do vyuky na GspéSnost zakt
e Vyhodnoceni metodiky
Vybérova ANO
Fizeni: 1) Dodavka vypocetni techniky a software pro vyvoj technologické vrstvy,
zabezpecujici interakci, fizeni a vyhodnocovani chovani edukativnich objektt,
400.000 K¢.
2) Vybéroveé fizeni na dodavku sluzeb souvisejicich s vyvojem her, jejich
implementaci a cloudového feSeni pro provoz centralniho portalu ve formé
laaS (Infrastructure as a Service), 66.000.000 K¢
Zajisténi e Bude udrZovan a aktualizovan portal vzdélavacich her, jeho
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udrzitelnosti
vystupu
projektu po
skonceni
projektu:

pfistupnost Siroké pedagogické vefejnosti a dal§im zajemctim,

bude zpfistupnéna obecné platna metodika implementace vzdelavacich
her do edukacniho procesu Siroké pedagogické vetejnosti,

bude zpiistupnéna vytvorena metodika vazeb mezi pojetim
jednotlivych  gramotnosti a pojmy v ceskych kurikuldrnich
dokumentech,

budou dale nabizeny vzdélavaci semindfe pro dal$i pedagogické
pracovniky, ktefi se neucastnili daného projektu a budou mit zéjem o
implementaci vzdélavacich her do vyuky,

budou déle nabizeny vytvofené testy gramotnosti zaka

bude navaznost vytvoreného portdlu na portal RVP,

dal§i financovani se piredpoklada jednak zdalSich vyzev dalsiho
programového obdobi a jednak piipadnou komercionalizaci (neni
rozhodnuto).




Popis klicovych aktivit:

1. Klicova aktivita 1 — Tvorba obecného metodologického ramce projektu

V ramci této aktivity dojde k sestaveni hlavniho metodického tymu a vyvojové platformy, které budou
zodpovidat za vytvofeni metodologického ramce projektu a implementaci. Metodicky tym a vyvojova
platforma budou aktivni po celou dobu feseni projektu a jeho hlavnim cilem bude koordinace pfipravy
vzdélavacich her a navaznosti na prislusné vzdélavaci dokumenty. Vyvojova platforma bude tvofena
jak zaméstnanci partnerskych organizaci projektu, tak aktivhimi dobrovolnymi zajemci, napfiklad
studenty, nebo aktivnimi uciteli ze Skol. Pro vzdélavani ¢lent vyvojové platformy budou slouzit
pravidelna interni Skoleni, porady, vedeni studentl. Pro zpétnou vazbu a vyménu informaci mezi ¢leny
metodického tymu a vyvojovou platformou bude slouZit interni &ast vytvafeného portéalu. Rozvoj
lidskych zdroja vyvojové platformy je zakladem pro budouci udrzitelnost a dalsi vyvoj ,game-based
learning® v Eeském prostfedi.

Hlavni aktivity metodického tymu a vyvojové platformy budou zaméfeny na volbu a fizeni organizace
edukacniho procesu, budou hledany optimalni a efektivni formy a postupy vyuky za pouziti vyvijenych
inovaénich metodickych prostfedk( (didaktickych her).

Hlavni Cinnosti metodického tymu: vytvofeni metodiky herniho systému ve vztahu k edukaci ve
spolupraci s MSMT, ktery bude sloZeny ze 3 urovni — didaktické, herni a technické:

Hlavni &innosti vyvojové platformy:
- navrhy, ovéfovani, pfipominkovani a hodnoceni metodiky didaktickych her s pfimou vazbou
na &eské kurikularni dokumenty,
- navrhy, ovéfovani, pfipominkovani a hodnoceni metodiky zamé&fené na hledani vazeb mezi
pojetim jednotlivych gramotnosti a pojmy v ¢eskych kurikularnich dokumentech,
- navrhy, ovéfovani, pfipominkovani a hodnoceni herniho systému na téchto urovnich —
didaktické, herni a technicke.

2. Klicova aktivita 2 - Tvorba jednotlivych vzdélavacich her

Cilem této aktivity bude:

- zpracovani navrhu témat, uréeni obsahu a rozsahu didaktickych her,

- navrhy pracovnich listd k jednotlivym hram — pfibéhiim,

- navrh implementace konkrétni hry do edukaéniho procesu,

- vytvofeni portfolia edukacnich ¢innosti - metodickych podkladd (manualll) pro skupinovou a
individualni praci, pfiprava doplfikovych pomucek tematicky relevantnich k pfib&éhdm,

- navrh adaptace obsahu a formy jednotlivych uebnich uloh a hernich situaci dle vékovych,
schopnostnich a vykonnostnich dispozic jednotlivych skupin zakd, kalibrace a pilotovani
jednotlivych vzdélavacich uloh,

-  pilotovani jednotlivych her na kontrolni skupiné vékové adekvatnich probandu. Prubézna
verifikace spravnosti a adekvatnosti vyvojovych krok.

Spole¢nymi obecnymi cili vSech vyvijenych her bude:
-V oblasti rozvoje schopnosti - dal$i rozvoj nadani, eliminace handicapu.
-V oblasti rozvoje dovednosti - tréning obecnych kognitivnich strategii, kli¢ovych kompetenci.
-V oblasti postoji a motivace - budovani kladného vztahu ke kurikularnim tématim a vnitfné
motivované samostatné vzdélavaci Cinnosti vztaZzené k pfedmétovym oblastem primarniho
vzdélavani. V projektu se pocita s navrhem, produkci a finalni realizaci téchto her:



3. Klicéova aktivita 3 — Programovani a implementace didaktickych her

Obsahem aktivity je programovani a implementace didaktickych her na zakladé scénard, které budou
poskytnuty jako vystupy z aktivity KA2.

Aktivita KA3 bude spusténa na poCéatku projektu a pobé&zi po celou dobu jeho trvani. Didaktické hry
budou programovany a postupné implementovany do prostredi portalu.

Kazda hra bude naprogramovana vcetné specialniho standardizovaného rozhrani pro interakci
s portalem, &imz bude zabezpelena moznost ziskavani logd a dat pro pribéznou evaluaci
implementovanych didaktickych her.

4. Klicova aktivita 4 - Vzdélavani a diseminace vyukovych her

V ramci této aktivity dojde k vytvoreni Skoliciho tymu. Skolici tym bude realizovat vzdélavaci seminare
a workshopy podporujici zavadéni vzdélavacich her do vyuky zakladnich 3kol. Seminafe budou
zaméfeny na interpretaci ziskanych vysledk( stavu uUrovné gramotnosti zakd, implementace
inovativnich pfistupl do vyuky zakladnich Skol — implementace vzdélavacich her do vyuky, ukazka
jednotlivych vzdélavacich her, ukazka vystupl vzdélavacich her, ukazka vzorkové vyucovaci hodiny
s vyuzitim vzdélavacich her.

Jednotlivé seminafe budou realizovany v krajskych méstech. Celkem bude realizovano 14 x 3
seminarl (kazdy seminaf pro cilovou skupinu 15 osob) — pro zapojené Skoly do projektu. Podporena
cilova skupina 630 osob — pedagogicti pracovnici ZS. Skoleni budou lektorovat 2 lektofi.

Déle bude pfipraven e-learnignovy modularni vzdélavaci kurz na podporu zavadéni vyukovych her do
vyukového procesu na zakladnich Skolach.

Seminafe budou akreditovany dle podminek MSMT. Casova dotace seminafe bude 8 vyukovych

hodin. Proskoleni u¢astnici obdrzi metodické materialy a informace k pfistupu do portalu vzdélavacich
her.

5. Klicova aktivita 5 - Realizace a provoz centralniho portalu

Aktivitu Ize rozdélit na dvé etapy:
a) Navrh a implementace centralniho portalu.
b) Provoz centralniho portalu.

V ramci etapy a) probéhne v uzké spolupraci s cilovou skupinou (vybranymi zaky a pedagogy) navrh a
nasledné implementace centralniho portalu MSMT jako nastroje a ulozisté her.

Soucasti vyvojové platformy bude tym ze zakll a pedagogl, ktery bude v pribéhu projektu
representovat cilovou skupinu. Tento tym bude detailné seznamen se zameéry projektu a se studiemi,
které shrnuji ,nejlepSi praxi“ srovnatelnych projektd ve svété. Cilova skupina se pak bude u¢astnit dale
popsanym zpUsobem celé kliCové aktivity.

Hlavnim rozdilem odliSujici tento projekt od jinych srovnatelnych projektt ve svété je skute¢nost, Ze
projektovany portal nebude pouhym katalogem nebo ulozistém edukativnich objektu (didaktickych her
apod.), ale bude poskytovat naprosto jedinehou mozZnost pfimé interaktivni podpory vyuky a uéeni
se. Tzn. napf. ugitel si bude moci na portalu sestavit své tfidy, jednotlivym tfidam pfifadit vybrané
didaktické hry a posléze sledovat UspéSnost svych zaku pfi jejich hrani.

Implementace portalu bude probihat prvych 10 mésict trvani projektu. V pribéhu etapy b) bude
provozovan centralni portal v prostfedi cloudu. Etapa bude spusténa od 6. mésice trvani projektu,
pfiemz 6. az 10. mésic pobézi ve vyvojovém a pozdéji ve zkuSebnim rezimu. Do pilotniho provozu
bude portal uveden v 11. mésici projektu.



6. Klicova aktivita 6 — Evaluace dopadi a metodiky vzdélavaciho reseni

Rozsah aktivity:
Evaluace celého procesu zu¢astnénych pedagogt v poctu cca 600 a zakd v poc¢tu cca 10.000, ktefi se
celého projektu zu€astnili.

a) Evaluace dopadu

K Setfeni bude pouzit strukturovany dotaznik pokryvajici zakladni oblasti:

1. Hodnoceni subjektivni Gcinnosti vyuzivanych her (srovnavani s puvodnim stavem vyuky bez
didaktickych her).

2. Posouzeni uzivatelského komfortu jednotlivych hernich produkt(.

3. Zhodnoceni obecného pfinosu her.

4. Zhodnoceni human friendly pfistupu pfi koncepci her.

5. Posouzeni dopadu her na osobni zatéz uciteld.

6. Posouzeni zmén motivace zakd ve vyuce (srovnavani s pavodnim stavem vyuky bez didaktickych
her).

7. Emocni preference konkrétni hry v zavislosti na pohlavi, typu cilové skupiny apod.

8. Postoje jednotlivych skupin vi¢&i zavadéni projektd tohoto typu do bézné praxe.

9. Hodnoceni dalSich aspektud reflektujicich aktualni situaci vzniklou v prdbéhu trvani projektu.

b) Evaluace metodiky

Pro zvySeni kvality a validity informaci, které jsou méné zavislé na socialni desirabilit¢, bude
provedena i druha forma Setfeni a to analyza sémantického materialu slovnich otevienych odpovédi,
pfipadné slovnich asociaci na témata vyznamové se kryjici se zakladnimi oblastmi v strukturovaném
dotazniku. Jedna se o zpracovani materidlu kvalitativni Urovné, &imz znaéné vzrlsta Sife, vétsi
pfiléhavost a vypovidaci schopnost moZznych odpovédi.





