Pfiloha

Obory vzdélani kategorie dosazeného vzdélani M lyceum

1) Digitalni kompetence

Vzdélavani sméruje k tomu, aby absolventi byli schopni vyuZivat digitalni technologie

bezpecné, sebejisté, kriticky a tvorivé pfi praci, pti uceni, ve volném Case i pfi svém zapojeni

do spolecenského Zivota, tzn. Ze absolventi by méli:

= ovladat funkce rlznych digitalnich zafizeni, softwaru a siti a orientovat se v moznostech
jejich vyuZiti, uvédomovat si jejich pfilezZitosti, omezeni, Ucinky a rizika;

= k praci s digitalnimi technologiemi ptistupovat s rozmyslem, kriticky, ale i se zvédavosti,
pracovat s nimi eticky, bezpec¢né, zodpovédné a podle danych pravidel;

= vyuZivat digitdIni technologie k vlastnimu celoZivotnimu uéeni a osobnimu rozvoji;

=k feSeni problém( vyuZivat i algoritmické postupy a modelovani;

» bezpecné, efektivné a ucelné pracovat s informacemi, daty a obsahem v digitalni
podobé i komunikovat pomoci digitalnich technologii;

= pouzivat digitdlni technologie k podpofe svého aktivniho obcanstvi a zapojeni do
spole¢nosti, na podporu spoluprdce s ostatnimi i podporu kreativity k dosazeni
osobnich, spolecenskych, pracovnich i podnikatelskych cil{.

2) Informatické vzdélavani

Obecnym cilem informatického vzdélavani je vést Zaky ke schopnosti rozpoznavat
informatické aspekty svéta a vyuZivat informatické prostfedky k porozuméni a uvazovani
o pfirozenych i umélych systémech a procesech, ke schopnosti pfi reSeni nejrliznéjsich
pracovnich a Zivotnich situaci cilevédomé a systematicky volit a uplatfovat optimalni
postupy.

Vyuka informatiky pfispiva k hlubSimu a komplexnimu porozuméni pocitaci a principim, na
kterych pocita¢ funguje. Tim usnadnuje aplikaci digitalnich technologii v ostatnich oborech
a rozvoj uzivatelskych dovednosti Zak( vazanych na vzdélavaci obsah téchto obord.

Vzdélavani sméruje k tomu, aby zaci:

=  porozuméli zdkladnim pojmim a metodam informatiky jako védniho oboru a jejimu
uplatnéni v ostatnich védnich oborech a profesich;

= rozpoznavali a formulovali problémy s ohledem na jejich resitelnost;

= ziskavali, zaznamendvali, usporadavali, strukturovali, predavali data a informace;

= rozkladali systémy a procesy na c¢dsti, odhalovali jejich vztahy a strukturu, modelovali
situace;

= byli schopni uplatnit algoritmicky zplUsob mysleni pti feSeni problémd, vytvareli
a formulovali postupy a feSeni, které lze prenechat k vykonani jinému clovéku nebo
stroji;

= yytvareli formdlni popisy skutecnych situaci a pracovnich postupq;

= testovali, analyzovali, vyhodnocovali, porovnavali a vylepSovali uvazovana feseni;

= rozuméli technickym zakladim digitdlnich technologii do té miry, aby byli schopni je
efektivné a bezpecné pouzivat a snadno se naucili pouZivat nové;

= byli schopni vyuZit digitaIni technologie pfi resSeni problém, které jsou pfilis sloZité nebo
rozsahlé (pro ¢lovéka);

= dorozuméli se a spolupracovali s ostatnimi pfi dosahovani spole¢ného cile;
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= neohroZovali svym chovanim v digitdlnim prostfedi sebe, druhé, ani technologie
samotné;

= uvédomovali si, Ze technologie ovliviiuji spolecnost, a naopak chapali svou odpovédnost
pfi pouzivani technologii.

V afektivni oblasti sméruje informatické vzdélavani k tomu, aby zaci ziskali:
= otevieny i kriticky postoj k digitalnim technologiim a jejich vyuzivani;

= motivaci k celoZivotnimu uceni;

= dlvéru ve vlastni schopnosti a preciznost pfi praci;

= sebejistotu a vytrvalost pfi feSeni obtizného i sloZitého problému;

= schopnost vyporadat se s otevienymi problémy a nejednoznacné zadanymi ukoly.

Zaci mohou pouzivat vhodna didaktickd programovaci prostfedi a pom(icky. S informatickymi
koncepty se seznamuji prostfednictvim vlastni zkuSenosti s FeSenim rozmanitych
problémovych situaci. Setkavaji se i se situacemi blizkymi jejich Zivotu a odborné praxi.
Nékteré reSi s pomoci programovani a technologii, nékteré bez nich. Charakteristickym
znakem vyuky je to, Ze Zaci postup reSeni aktivné hledaji a testuji ve skupinach nebo

samostatné, nepostupuji podle pfedem danych navodd.

Vysledky vzdélavani

Ucivo

Zak:

- posuzuje mnozstvi informace podle ubytku
moznosti; interpretuje ziskané vysledky
a zaveéry, vyslovuje predpovédi na zakladé
dat, uvaZzuje pfi tom omezeni pouZitych
modeld; odhaluje chyby a manipulace
v cizich interpretacich a zavérech; odhali
a sam se vyvaruje kognitivnich zkresleni;

- rozliSuje a pouzivd rGzné datové typy;
porovna rizné zplsoby kédovani z riznych
hledisek a vysvétli proces a uskali
digitalizace, vcetné principl fungovani
bezeztratové a ztratové komprese dat;

- formuluje problém a pozadavky na jeho
feSeni; ziskava potrebné informace,
posuzuje jejich vyuZitelnost a dostatek
(Uplnost) vzhledem k feSenému problému;
pouzivd systémovy pfistup k TteSeni
problémd; pro tesSeni problému sestavi
model;

- prevede data z jednoho modelu do jiného;
najde chyby daného modelu a odstrani je;
porovna rGzné modely s ohledem na
uzZite¢nost pro feSeni daného problému;

1 Data, informace a modelovani
- data a informace

- jednotky informace

- datové typy

- komprese dat

- kédovani informaci a dat

zdznam, prenos a distribuce dat a
informaci v digitalni podobé

formaty soubort

verifikace dat a informaci

interpretace dat a chyby v ni

popis problému

modely (grafy) a jejich pouziti

potfebnd a zanedbatelna data v modelu

- vysvétli dany algoritmus, program; urdi,
zda je dany postup algoritmem;

2 Algoritmizace a programovani
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rozdéli problém na mensi ¢asti, rozhodne,
které je vhodné fresit algoritmicky, své
rozhodnuti zdlGvodni; sestavi a zapisSe
algoritmy pro feseni problému;

zobecni feSeni pro Sirsi tfidu problémq;
oveéri spravnost, najde a opravi pripadnou
chybu v algoritmu;

ve vztahu k charakteru a velikosti vstupu
hodnoti naroky algoritmu; algoritmy podle
raznych hledisek porovnd a vybere pro
feSeny problém ten nejvhodnéjsi; vylepsi
algoritmus podle zvoleného hlediska;
sestavi prehledny program, ten otestuje
a optimalizuje;

pouziva opakovani, vétveni programu se
slozenymi podminkami, promeénné,
seznamy a objekty, podprogramy s
parametry a navratovymi hodnotami,
externi knihovny, ve snaze o vysSSi
efektivitu navrhuje, fidi a hodnoti soubéh
procesU;

dekompozice (rozloZeni) problému
navrh algoritmu a popis algoritmu
algoritmus a jeho vlastnosti
typické/znamé algoritmy

navrh programu

programoveé konstrukce (sekvence,
opakovani, vétveni)
testovani, korekce programu a jeho

optimalizace
objektové orientované programovani

vysvétli, co je informacni systém a k cemu
slouzi; analyzuje a hodnoti verejné
informacni systémy z hlediska struktury,
vzajemné provdzanosti a moZného
zabezpeceni; rozpoznd informacni toky
v pfirozenych systémech;

vyhleddva data Upravou databazového
dotazu;

formuluje problém a poZadavky na jeho
feSeni, specifikuje a stanovi pozadavky na
informacni systém;

navrhne procesy zpracovani dat a roli/role
jednotlivych uZivatel(;

navrhne a vytvofi strukturu vzdjemného
propojeni tabulek;

otestuje  svoje rfeSeni informacniho
systému se skupinou vybranych uzivatel(,
vyhodnoti vysledek testovani, pfipadné
navrhne vylepsSeni, naplanuje kroky k
plnému nasazeni informacniho systému do
provozu, rozpozna chybovy stav, zjisti jeho
pfi¢inu a navrhne zplsob jeho odstranéni;

3

Informacni systémy
ucel a charakteristika informacniho
systému

prvky a procesy informacniho systému,
jeho uzivatelé a jejich opravnéni

integrita a bezpecnost dat v informacnich
systémech

databaze, atribut, zaznam

tridéni, filtrace dat a databazovy dotaz

zalohovani a archivace dat, transport dat
z/do informacniho systému

vysvétli pojem pocitac, porovna jednotlivé
typy, popiSe jejich strukturu a jednotlivé

7 s

4 Pocitac a jeho ovladani
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Casti; vysvétli, jakym zplsobem pracuje
pocitac s daty;

rozumi fungovani hardwaru natolik, aby jej
mohl efektivné a bezpecné pouzZivat
a snadno se naucil pouzivat novy;
vyjmenuje jednotlivé typy operacnich
systémuU a vysvétli rozdily mezi nimi jak
z uzivatelského hlediska, tak z hlediska
vnitfniho  fungovani;  popiSe, jakym
zpUsobem operacni systém zajistuje své
hlavni ukoly;

na zakladé porozuméni fungovani softwaru
efektivné a bezpecné wvyuZivd rlznd
uzivatelska prostredi;

efektivné a bezpetné vyuzivd vhodny
aplika¢ni  software, wvoli a pouziva
odpovidajici aplikace podle stanoveného
cile (textovy procesor, software pro tvorbu
prezentaci, graficky software, tabulkovy
procesor, nastroj pro tvorbu databazi aj.,
dle potreby);

ovladd praci son-line kancelarskymi
programy, nastavuje sdileni souborl a
slozek;

porovnd jednotlivé zplsoby propojeni
pocitac, charakterizuje pocitacové sité
a internet; vysvétli, pomoci ¢eho a jak je
komunikace mezi jednotlivymi zatizenimi v
siti zajisténa;

rozumi fungovani siti natolik, aby je mohl
bezpelné a efektivné pouzivat;

identifikuje a freSi technické problémy
vznikajici pfi praci s digitalnimi zafizenimi;
poradi druhym pfi feseni typickych zavad;
chrani digitalni zatizeni, digitalni obsah i
osobni uUdaje v digitalnim prostredi pred
poskozenim, prepisem/zménou Ci
zneuzitim; reaguje na zmény v
technologiich ovliviiujicich bezpeénost;

s veédomim souvislosti fyzického a
digitalniho svéta vytvafi a spravuje jednu i
vice digitdlnich identit; kontroluje svou
digitalni stopu, at uZ ji vytvafi sam nebo
nékdo jiny, v pfipadé potieby dokaze
pouzivat sluzby internetu anonymné;

Hardware

typy pocitaci

procesor

paméti — operacni, ulozisté

vstupni a vystupni zafizeni, periferie, porty

Software

operacni systém, jeho funkce a typy
aplika¢ni software a jeho wvyuZiti pro
odborné cCinnosti  (textovy procesor,
tabulkovy procesor, nastroj pro tvorbu
databazi, software pro tvorbu prezentaci,
graficky software aj., dle potreby)

Sité

typy pocitacovych siti

typy propojeni

topologie pocitacovych siti
aktivni prvky pocitacovych siti
protokoly

DNS

cloud computing

Bezpecnost

prava, hesla apod., antivirovy program,
firewall, aktualizace, certifikaty, pfristup
aplikaci k zafizenim, Sifrovani

nebezpedi v kyberprostoru

digitdIni identita a digitalni stopa, digitalni
podpis

Vyvoj technologii

vyvoj technologii, historie i vyhled do
budoucnosti
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- identifikuje v historii vyvoje hardwaru i
softwaru zlomové okamziky; ukaze, které
koncepty se neméni a které ano a jak.

3) Prifezova témata

Clovék a digitalni svét

Charakteristika tématu

Digitdlni technologie prinaseji vzdélavani fadu novych prileZitosti. Schopnost bezpecné,
sebejisté, kriticky a tvorivé vyuzivat digitdlni technologie pro uéeni, vzdélavani se a zvySovani
vlastni kvalifikace, stejné jako pfi praci, ob¢anskych aktivitach i ve volném case je jedna z
klicovych kompetenci a je nezbytna pro schopnost celozZivotniho uceni i zapojeni absolventd
do spolec¢enského a pracovniho Zivota.

Cilem tématu je zaclenit digitalni technologie do vyukovych aktivit a do Zivota Skoly
a propojit formalni vyuku se zkusenostmi Zak( z jejich neformalnich vzdélavacich aktivit
auceni mimo Skolu. Dulezitym predpokladem rozvoje digitalnich dovednosti Zaki
i formovani jejich postoji a hodnot souvisejicich s vyuzivanim digitalnich technologii je
promyslené a planované vyuzivani digitalnich technologii ve vyuce rlznych predmétl tak,
aby méli zaci dostatek pfrilezitosti ucit se s nimi bezpecné, tvorivé pracovat a diskutovat
o0 moznostech i rizicich jejich vyuziti.

Pfrinos tématu k napliovani cili ramcového vzdélavaciho programu
Hlavnim cilem prirezového tématu je vybavit Zaky digitdlnimi kompetencemi, ty maji
podplrny charakter ve vztahu ke vSem slozkam kurikula.

Digitdlni kompetence chdpeme jako prarezové klicové kompetence, tj. kompetence, bez

kterych neni mozné u zakl plnohodnotné rozvijet dalsi klicové kompetence. Jejich zakladni

charakteristikou je aplikace — vyuziti digitdlnich technologii pfi nejriznéjsich ¢innostech, pfi

reSeni nejrlznéjsich probléma.

=V jazykovém vzdélavani a komunikaci jsou Zaci vedeni zejména k tomu, aby byli schopni
vyuzit digitdlni technologie k vyjadreni, formulaci a obhajobé svych nazor(, k ziskavani
informaci z rliznych zdrojl i k jejich sdileni, pfedavani a prezentaci zplisobem vhodnym
pro danou (komunikaéni) situaci a s ohledem na zamysleného pfijemce.

= Ve spoleCenskovédnim vzdélavani jsou Zaci vedeni zejména k tomu, aby vnimali
postaveni, roli Ci vliv digitdlnich technologii a praci s nimi v historickém, politickém,
socialnim, pravnim a ekonomickém kontextu.

=V pfirodovédném vzdélavani jsou Zaci vedeni zejména k tomu, aby pracovali s digitalnimi
technologiemi pri vytvareni modeld, pfi badatelskych a experimentdlnich ¢innostech a
jejich prezentaci, pfi zpracovani a vyhodnocovani ziskanych udajl, pfi analyze a reseni
prirodovédnych problém0 a pfi komunikaci, vyhledavani a interpretaci pfirodovédnych
informaci.

= Matematické vzdélavani sméfuje k tomu, aby Zaci pracovali s digitalnimi technologiemi
pfi feSeni béZnych situaci vyZadujicich efektivni zplsoby vypoctu, pfi praci s
matematickym modelem a pfi vyhodnocovani a interpretaci vysledku reseni vzhledem k
realité, pri reseni probléma, véetné diskuse a prezentace vysledkud téchto reSeni.
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V estetickém vzdélavani jsou Zaci vedeni zejména k tomu, aby byli pfi tvofivych
¢innostech schopni vyuZit potencial, ktery nabizeji digitdlni média, a aby pfi digitalni
tvorbé a posuzovani vysledk( této tvorby uplatiovali estetickd kritéria.

Oblast vzdélavani pro zdravi vybavi zaky také znalostmi a dovednostmi potfebnymi
k preventivni a aktivni péci o zdravi a bezpecnost pfi pouzivani digitdlnich technologii.
Informatické vzdélavani vede zaky k hlubSimu porozuméni principlim, na kterych pracuji
digitalni technologie, a k rozvoji informatického mysleni zak(, které uplatni pti feseni
i neinformatickych probléma.

V ekonomickém vzdélavani jsou Zaci vedeni k tomu, aby vyuZivali vhodné nastroje pro
vypocty ekonomickych udajl (mzdy, RPSN aj.), pro jejich zobrazovani (trendy nabidky
a poptavky, podnikatelsky zdmér, rozpocet apod.) a aby pouZivali dostupné aplikace
k ekonomickym ¢i pracovnim uceldm, napf. k danovym evidenénim povinnostem.

V odborné oblasti jsou Zzaci vedeni k efektivnimu vyuzivani digitdlnich ndastrojl
potifebnych nebo vhodnych pfi odborné ¢innosti.

Obsah tématu a jeho realizace

Obsah tématu je zpracovan v souladu se Strategii digitalniho vzdélavani do roku 2020
schvalenou vladou v fijnu 2014 a vychazi z Evropského rdmce digitalnich kompetenci pro
obcany (DigComp 2.1: The Digital Competence Framework for Citizens).

Zaci jsou vedeni zejména k tomu, aby:

vyhleddvali pfileZitosti k zapojeni se do obéanského Zivota prostifednictvim vhodnych
digitalnich technologii a sluzeb, napf. pfi komunikaci s Urady; chapali vyznam digitalnich
technologii pro socialni zaclenovani, pro osoby s hendikepem, pro kvalitu Zivota;

kriticky posuzovali vyvoj technologii a jeho vliv na rGzné aspekty Zivota clovéka,
spolecnosti a zZivotniho prostiedi; zvazovali pfilezZitosti a rizika a snazili se rizika
minimalizovat;

bézné a samoziejmé vyuzivali vhodné digitalni technologie a jejich kombinace k naplnéni
svych potreb; digitalni technologie a zplsob jejich poufZiti nastavovali a ménili podle
toho, jak se vyvijeji dostupné moznosti a jak se méni jejich vlastni potfeby;

vyuzivali digitalni technologie k vlastnimu vzdélavani a osobnimu rozvoji; budovali si
osobni vzdélavaci prostfedi; byli schopni rozpoznat, kdy je tfeba vlastni digitalni
kompetence zdokonalit nebo aktualizovat, orientovali se v aktualnim déni v oblasti
kybernetické bezpecnosti; byli schopni podpofit ostatni v rozvoji jejich digitdlnich
kompetenci a predat zdkladni bezpecnostni rady a tipy;

s védomim souvislosti fyzického a digitalniho svéta vytvareli a spravovali své digitalni
identity; aktivné pecovali o svou digitdIni stopu, at uz ji vytvareji sami, nebo nékdo jiny;
chranili sebe a ostatni pred moznym nebezpecim v digitalnim prostredi; chranili digitalni
zafizeni, digitalni obsah i osobni udaje v digitdlnim prostfedi pred poskozenim (i
zneuzitim; pfi vyuzivani digitalnich sluzeb nejen v online prostfedi posuzovali jejich
spolehlivost a postupovali vidy s védomim existence zasad ochrany osobnich udajl a
soukromi dané sluzby;

pfi pohybu v online svété a pfi pouzivani digitdlnich technologii pfedchazeli situacim
ohrozujicim télesné i dusevni zdravi, prizpUsobovali své digitalni i fyzické pracovni
prostredi tak, aby bylo v souladu s ergonomii a bezpecnostnimi zasadami;

znali a uplathovali pravni normy v digitdlnim prostfedi véetné norem tykajicich se
ochrany citlivych a osobnich udajd, dusevniho vlastnictvi a kybernetické bezpecénosti;
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= pfi interakcich v digitdlnim prostiedi respektovali pravidla chovani a jednali eticky,
respektovali kulturni rozmanitost; aktivné vystupovali proti nepfijatelnému jednani v
online svété; s daty ziskanymi prostfednictvim rlznych nastroji a sluzeb, v rlzném
digitdlnim prostfedi pracovali s ohledem na dobrou povést svou i ostatnich;

= navrhovali takova (bezpecnd) feseni prostfednictvim digitdlnich technologii, ktera jim
pomohou vylepsit postupy C¢i technologie; dokazali druhym poradit s vyreSenim
technickych problému;

= vyjadrovali se za pomoci digitalnich prostredk( a vytvareli a upravovali vlastni digitalni
obsah v rlznych formatech; ménili, vylepSovali a zdokonalovali obsah stdvajicich dél
s cilem vytvofit novy, origindlni a relevantni obsah;

= ziskdvali data, informace a obsah z rlznych zdroja v digitalnim prostredi; pfi vyhledavani
pouzivali rizné strategie; ziskand data a informace kriticky hodnotili, posuzovali jejich
spolehlivost a Uplnost;

= prizpUsobovali organizaci a uchovani dat, informaci a obsahu danému prostredi a ucelu;

= komunikovali prostfednictvim rliznych digitalnich technologii a pfizpisobovali prostredky
komunikace danému kontextu;

= sdileli prostfednictvim digitdlnich technologii data, informace a obsah s ostatnimi;
pouzivali digitdlni technologie pro spolupraci a spole¢né vytvareni zdroja a znalosti.

Prarezové téma je vhodné rozpracovat ve Skolnim vzdélavacim programu v co nejuzsi vazbé
na ¢innosti a témata v jednotlivych vyucovacich predmétech vSeobecné vzdélavaci i odborné
slozky vzdélavani. Moznou variantou je i kombinace samostatného vyucovaciho pfedmétu
vénovaného rozvoji digitdlnich kompetenci a integrace do ostatnich (vybranych) vyucovacich
predmétl podle organizacnich, materidlnich a personalnich podminek skoly. Zakladem je
ovsem vzdy poskytnout Zakim dostatek prilezitosti, situaci a kontextt, ve kterych se budou
ucit bezpecné a efektivné vyuzivat razné digitalni technologie.
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